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Hybridipelikurssi

A2c Digitaalisen nykykulttuurin 
osa-alueita, 3 op, syksy 2006
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Kurssin oppimistavoitteet

• Ymmärtää teknologian ja digitaalisuuden 
hybridinen luonne, ei pelkästään 
teknologisessa muutoksessa

• Tutustua hybridisyyden ilmenemiseen 
lautapeleissä ja digitaalisissa peleissä

• Tutustua (osallistuvaan) havainnointiin 
erityisesti pelitutkimuksen kontekstissa

� Sekä teoreettisia että metodisia tavoitteita
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Kurssin sisältö ja suoritusmuodot

• Aikataulu:
– Vko 44: Jaakko Suomisen luennot teknologian ja 

digitaalisen kulttuurin hybridisyydestä
– Vko 45: Petri Saarikosken luennot siitä, millä tavoin 

elektroniset pelit ovat ottaneet vaikutteita ja teemoja 
lautapeleistä

– Siitä eteenpäin pelisessioita ja analyysiharjoituksia 
(Riikka Turtiainen vetää)

– Vko 48: Kaikki opettajat paikalla, pelisessioiden 
läpikäynti ja aineiston analyysi

– Tarkemmat kurssiajankohdat löytyvät 
opetusohjelmasta
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Suoritustapa

• Aktiivinen osallistuminen kurssille
• Opintopäiväkirja, jossa arvioidaan sekä luentoja 

että analyysi- ja havainnointitehtäviä. Muun 
kirjallisuuden käyttäminen parantaa lopputulosta ja 
arvosanaa.

• Opintopäiväkirjan pituus noin 12-16 sivua
• Opintopäiväkirjan ottaa vastaan Riikka Turtiainen, 

viimeinen palautuspäivä 31.12.2006
• Ohjeita opintopäiväkirjan tekemiseen: 

http://vanha.hum.utu.fi/satakunta/digi/luentopk.html
(noudata soveltaen) 
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Mikä?

• Kysymykset:
– Mikä on hybridi?

– Missä olet törmännyt käsitteeseen?
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Hybridi
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�45 I will tell you what you are, a hybrid, a 
complex cross of lawyer, poet, naturalist, 
and theologian!” Charles Darwin 
teoksessa Life & Lett. (1887) II. 338. 
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Hybridisyydestä ja teknologiasta

• Voi tarkoittaa ihmisen ja koneen 
sekoittumisia

• Teknologisten sovellusten sekoittumista
• Teknologisten artefaktien sekoittumista
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Tutut hybridit

• Kasviristeymät
– esim. orkideat, ks. puutarhakeskustelupalstat

• Polkupyörät
– hybridisyys viittaa monikäyttöisyyteen tai moottorin ja 

ihmisvoiman yhdistämiseen

• Autot
– hybridisyys viittaa erilaisten energia- tai 

voimanlähteiden hyödyntämiseen samassa 
kulkupelissä ja täten tavallisesti fossiilisten 
polttoaineiden säästöön
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Hybridisyys digitaalisessa 
kulttuurissa

• Jussi Parikka: 
– Ihmisen ja teknologian liimautuminen yhteen 

(taustalla mm. Bruno Latourin ajattelu), 
sekoittuminen

– Tyypillisesti nähtävissä mm. 
populaarikulttuurissa (esim. tieteisfiktion 
kyborgiteema jne.)
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Hybridisyys, lisää

• Johan Fornäs:
– symbolisten ilmaisumuotojen sulauttaminen toisiinsa 

(esim. sähköpostit, chatit, jne. ilmiöt, jossa puheen ja 
kirjoituksen raja hämärtyy), myös musiikin ja kuvien 
yhdistäminen � sulaumat edellyttävät inter-esteettisiä
tulkintoja

– Digitaalinen kulttuuri täynnä ”usein hybridisoituvia
viestinnällisiä rajaseutuja” (esim. mediakonvergenssin 
tuloksena syntyvät mediateknologiat)

– Uusi ja vanha media sulautuvat ja sekoittuvat niin, 
että myös vanhaa voidaan tulkita aiemmasta 
poikkeavalla tavalla: esim. kirjojen ”mobiilisuuden” ja 
”käyttöliittymien” arviointi 
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Hybridisyys ”uuden” ja ”vanhan”
teknologian kohdatessa

• Hybridisointi on sopeuttamisen strategia, 
jota sekä vanhan että uuden teknologian 
kohdalla hyödynnetään
– Uusi tehdään turvallisemmaksi ja tutuksi

– Vanha tuotetaan uudenlaiseksi

– Luodaan jonkinlaisia ”kolmansia”, tuotteita ja 
sovelluksia, joihin pyritään yhdistämään 
erilaisia aineksia
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Teknologian hybridisointi, 
kulttuurihistoriallisia esimerkkejä

• Wolfgang Schivelbusch, juna ja 
katuvalaistus
– Junanvaunujen sisustus

– Kaasu- ja sähkövalon kilpailu
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Valon teollistuminen

• Schivelbusch ei viittaa valon ja valaisemisen 
teollistumisella niinkään tehtaisiin vaan 
valaiseminen muuntumiseen keskitetyksi 
järjestelmäksi

• Suurkaupungeissa (esim. Lontoo, Pariisi) 
valaisu teollistui jo ennen sähkövaloa, kun 
käyttöön otettiin kotien ja katujen keskitetty 
valaisu kaasuenergialla 1800-luvulla
– keskeistä mahdollisuus kontrolloida valaistusta 

etäältä
– valaisutehon kasvu (usein esille tullut parannus)
– valon tasalaatuisuus (usein esille tullut parannus)
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Kaasu ja sähkö

• Sähkövalosta tuli ylivoimainen vasta sitten, 
kun se omaksui kaasuvalojärjestelmän 
hyviä puolia
– ei energian tuottamista valaisinkohtaisesti 

dynamoilla ja generaattoreilla vaan sähkön 
siirto johtimia pitkin

– alkuvaiheessa sähköjärjestelmä matki myös 
kaasujärjestelmän vähemmän käytännöllisiä
puolia (esim. kierrettävät valokatkaisimet)
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Kaasu ja sähkö 2

• Matkiminen myös toiseen suuntaan:
– uudet kaasukytkimet 1900-luvun alussa

– kirkkaampien kaasuvalojen rakentaminen

• Myös välimuotoja:
– erityisesti valokaareen perustuva sähkövalo
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Miksi sähkö pitkälti korvasi 
kaasun?

• Kaasuvalon myötä oli totuttu ajatukseen 
kollektiivisesta valaisemisesta

• Sähkövalo oli kaasuun verrattuna 
puhtaampi, hajuttomampi ja 
harmittomampi, joten se kelpasi 
useammille käyttäjäryhmille (esim. 
porvariskoteihin)
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Schivelbusch ja Junamatkan 
historia

• Samankaltainen ajatus teollistamisesta ja 
sen kulttuuripsykologisista vaikutuksista: 
– liikkumisen tasalaatuisuus, järjestelmät, 

koneistuminen, luonnon vastustaminen, 
vaikutus ajan ja paikan havainnointiin
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1800-luvun vaunuosastot

• Eurooppa: ylemmissä matkustusluokissa pyrittiin 
imitoimaan hevosvaunuja (sisustus ja 
istumajärjestys). Vaikutus kuitenkin 
päinvastainen: ”Nimenomaan vaunuosaston 
esiteolliselta ajalta peräisin oleva muoto teki 
matkustamisesta epämiellyttävän kokemuksen. 
Ensimmäisen luokan porvarilliset matkustajat 
valittivat tuntevansa itsensä pelkiksi 
ihmispaketeiksi ja heidän subjektiivinen 
matkakokemuksensa oli yhtä teollinen kuin 
alimpien luokkien objektiivinen kokemus.”
(Schivelbusch 1996/1977, 67)
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Juna USAssa

• Loi liikennettä, ei palvellut olemassa 
olevaa

• Luokaton ja avoin vaunutyyppi
• Muistutti enemmän jokilaivaa ja kanava-

alusta kuin hevosvaunua (esikuva laivoista 
siis)

• Junanvaunu muodostui edellisten 
yhdistelmästä – oli siis tietynlainen hybridi, 
”maalla tapahtuvaa merenkäyntiä”
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Summausta edellisistä

• Erilaisia hybridejä, erilaisia uuden ja 
vanhan liitoksia mm. kulttuurisista ja 
luonnonolosuhteisiin liittyvistä syistä
riippuen

• Hybridisointiin voi liittyä sekä todellisia että
osin näennäisiä parannuksia sekä
”vanhan” että ”uuden” teknologian 
yhteydessä
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Luento 2: lisää hybridistä
sulauttelua

• Bruno Latourin ajatus hybridisyydestä
• Mika Pantzar ja erilaiset hyödykesuhteet
� siirrytään kohti tuote-ihminen-verkostojen 

analyysiä
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Latour ja ajatus hybridisyydestä

• ”Luonto ja kulttuuri kirnutaan yhdeksi mössöksi 
joka päivä” (Latour 2006, 15, viittaus eri 
ainesosien yhdistymiseen lehtijutuissa)

• ”Olemme itsekin [viittaa esim. tieteen ja 
teknologian tutkijoihin], vaikkakin 
vastentahtoisesti, tieteen instituutioihin 
sopimattomia hybridejä, tiers instruits (Serres
1991), puoliksi filosofeja, puoliksi insinöörejä ja 
olemme päättäneet seurata noita sekasikiöitä, 
mihin ikinä ne meidät vievätkin.” (Latour 2006, 
16)
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Latourin keskeisiä lähtökohtia

• Totalisoiva ote, verkostomaisuuden ja 
erilaisten olioiden lähtökohtaisesti 
tasavertaisen tarkastelun keskeisyys

• Vältetään lähtökohtaisia erotteluja esim. 
luontoon ja kulttuuriin tai inhimilliseen ja ei-
inhimilliseen
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Latour ja verkostot

• ”Jos tutkija on terävä, hän seuraa noita 
verkostoja, jotka näyttävät täsmälleen 
samanlaisilta kuin ne sosiotekniset 
sekasikiöt, joita hahmottelemme 
yrittäessämme saada otetta mikrobeista, 
ohjuksista tai polttoainekennoista omissa 
läntisissä yhteiskunnissamme (L. 2006, 
22-23) viittaus antropologiseen vieraiden 
luonto-kulttuurien tutkimukseen)
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Joitain keskeisiä käsitteitä

• Kollektiivi: ”Yksikään tutkimuksistamme ei voi 
hyödyntää uudestaan ja soveltaa koviin tieteisiin 
sitä, mitä sosiologit, psykologit tai taloustieteilijät 
kertovat sosiaalisesta kontekstista tai subjektista 
soveltaakseen sitä koviin tieteisiin – ja tästä
syystä käytän sanaa ”kollektiivi” kuvaamaan 
inhimillisen ja ei-inhimillisen yhdistämistä. Sanaa 
”yhteiskunta” käytän merkitsemään vain 
kollektiiviemme yhtä, yhteiskuntatieteiden 
tutkimaa, osaa.” (L. 2006, 18)
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Symmetriaperiaate

• Käytetään samoja termejä totuuden ja 
erehdyksen selittämisessä

• Tutkitaan yhtä aikaisesti inhimillisen ja ei-
inhimillisen tuotantoa (yleistetty 
symmetria)

• Ei tehdä lähtökohtaisia erotteluja esim. 
Länsimaalaisten ja Muiden välille

28

Luonto-kulttuuri

• ”Kulttuureja – toisistaan eroavia tai 
universaaleja – ei ole sen enempää kuin 
Luontoakaan. On vain luonto-kulttuureita 
ja ne tarjoavat ainoan mahdollisen 
perustan vertailulle. Heti kun otamme 
välitys- ja puhdistusprosessit huomioon, 
havaitsemme, että modernit eivät erota 
inhimillistä epäinhimillisestä yhtään sen 
enempää kuin ”muut” samaistavat merkit 
ja asiat.” (L. 2006, 168)
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Lisää Latourista…

• … ensi kevään syventävien opintojen 
lukupiirikurssilla.
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Hyödykesuhteita (Pantzar 2000)

Tuote a lisää tuotteen b 
menestysedellytyksiä, tuote b vähentää
tuotteen a menestysedellytyksiä

Riistosuhde (saalistaja-saalis-malli)

Tuote a1 lisää tuotteen a2 
menestysedellytyksiä

Samanlaisten tuotteiden yhteistyösuhde 
(kommensalismi)

Tuote a lisää tuotteen b 
menestysedellytyksiä ja kääntäen

Erilaisten tuotteiden yhteistyösuhde 
(symbioosi)

Tuote a vähentää tuotteen b 
menestysedellytyksiä ja kääntäen

Kilpailusuhde

Tuote a panoksena tuotteeseen bPanos-tuotos-suhde

Tuotteen b idea lainaa tuotteesta aKäsitteellinen suhde
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Hyödykesuhteet

• Pohditaan, miten esim. teknologiset artefaktit ja 
sovellukset kytkeytyvät toisiinsa erilaisiksi 
muodostelmiksi ja verkostoiksi

• Miten ne liittyvät käyttöjen sosiaalisiin 
verkostoihin

• Miten ”uusi” ja ”vanha” kommunikoivat ja 
mahdollisesti kilpailevat sekä muuntuvat 
kilpailun tuloksena

� Vrt. esim. remediaation käsite (Bolter & Grusin)
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Tuotteiden käsitteellinen suhde

• Tuotteen b idea lainaa tuotteesta a

• Esim. puheen sähköaivoista, rautahevosesta tai 
toisaalta juuri Schivelbuschin esimerkit 
junanvaunuista hevosvankkureiden tai kanava-
alusten ja jokilaivojen perillisinä

• Pantzarin esimerkkinä mm. pianon koskettimien 
vaikutus varhaisiin kirjoituskoneisiin

• Mm. käsitteellisten suhteiden pohjalta voidaan 
muodostaa kokonaisia tuotesukupuita
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Tuotteiden evolutionaariset
sukupuut

• Mika Pantzar ja 
tavaraekologia
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Panos-tuotossuhde

• Tuote a panoksena tuotteeseen b

• Perinteinen tuotantoajattelu
– pääomahyödykkeet panoksia ja lopputuotteet 

tuotoksia
– esim. rahan sijoittaminen tuotantoon ja jalostukseen, 

vaikkapa kun komponenteista kootaan kännyköitä

• Pantzarin mukaan panos-tuotosketjut ovat 
pidentyneet ja samalla muuttuneet entistäkin 
yllätyksellisemmiksi
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Kilpailusuhde

• Tuote a vähentää tuotteen b menestysedellytyksiä ja 
toisin päin

• Esim. yksityisautojen suuri määrä todennäköisesti 
vähentää tarvetta julkiselle liikenteelle ja toisin päin

• Tai esim. kännyköiden määrä vähentää lankapuhelinten 
tarvetta

• Vrt. myös Schivelbuschin esimerkki sähkö- ja 
kaasuvalaistuksen kilpailemisesta

• Ns. tuote-ekologia (ekologinen kilpailu)
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Kilpailusuhde, jatkoa

• Voi olla myös hidasta ja epäsuoraa
– esim. rautatien ja autojen tuotannon suhde. 

Alkuvaiheessa rautatie mahdollisti 
kuljetuskapasiteetillaan raaka-aineiden 
kuljetuksen myös autotehtaille ja autojen 
kuljettamisen tukkiliikkeisiin ja jälleenmyyjille. 
Kuitenkin myöhemmin autoilun yleistyminen 
vaikutti rautatiekuljetusten mielekkyyteen.

� Kilpailun ja yhteistyön hybridimuoto (sic!), 
vrt. saalistaja-saalis-malli



7

37

Erilaisten tuotteiden symbioottinen 
suhde

• Esim. haarukan ja veitsen suhde, veitsen 
muuttumine terävästä yleisaterimesta
tylppäkärkiseksi apuvälineeksi

• Keksittekö muita esimerkkejä?
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Samanlaisten tuotteiden 
yhteistyösuhde (kommensalismi)

• Saman tuoteryhmän tuotteet tukevat toisiaan
• Esim. mitä enemmän jollekin pelikonsolille on 

saatavissa kiinnostavia pelejä sitä enemmän 
konsoleita myydään – jota kautta tuotetaan yhä
lisää kiinnostavia pelejä

• Myös esim. tietokoneiden, tulostimien, 
tulostusmusteen ja paperin välinen suhde

• Keskeistä kriittisen markkinakynnyksen 
ylittäminen, jolloin kehityskulku alkaa ruokkia 
itseään
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Vuorovaikutussuhteiden 
kiinteytyminen

• Järjestelmien järjestelmä
• Omaksuttu elämäntapa yksi 

järjestelmäkokonaisuus
• Ns. Diderot-efekti (McCracken, ks. Pantzar

1996, 79-80)
– yhden komponentin muutos vaikuttaa aina 

muihin � radikaalien murrosten läpivienti 
tästä syystä vaikeaa
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Tehtävä

• Pohtikaa pareittain tai kolmen hengen ryhmissä
hybridilautapelejä suhteessa tavaraekologiaan ja 
erilaisiin tuotesuhteisiin
– Millaisiin tuoteverkostoihin hybridilautapelit liittyvät?
– Millaisia käsitteellisiä suhteita ne muodostavat? 
– Miten ne liittyvät muihin tuotteisiin erilaisten 

kilpailusuhteiden ja symbioottisten suhteiden kautta?

• Aikaa noin 15 minuuttia, jonka jälkeen 
keskustelu
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